(zatacznik nr 1
Sciezki Konkursowa Game Graphics Contest
realizowanej w ramach Konkursu Zespolowego Tworzenia Gier Komputerowych

miejscowosé dnia 2023

Karta zgloszenia udzialu w konkursie
Zgoda na przetwarzanie danych osobowych

1. Autor pracy konkursowej

Uczelnia/Szkola, Miasto

zwany dalej Uczestnikiem zgltasza swoj udzialt w Konkursie Game Graphics Contest (zwany dalej
Konkursem) organizowanym przez Wydziat Sztuk Projektowych Akademii Sztuk Pigknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w L.odzi (zwany dalej Organizatorem) i przeprowadzany w ramach
Konkursu Zespolowego Tworzenia Gier Komputerowych.

2. Uczestnik zgtasza prace:

7211t SO OO TRTR PRSPPSO
w kategorii (zaznaczy¢ wlasciwg):

- projekt postaci (character design) — Slepy Maks

- projekt srodowiska I lokacji (environment design) — Méyn Wiatrowy
- projekt przedmiotu (asset design) — Generator Mocy

- animacja (animation) — Skok Wiary

- sztuka w VR (VR Art) — Ksztalt Metaverse / Ksztalt Al

3. Uczestnik oswiadcza, ze zapoznat si¢ z Regulaminem Konkursu i akceptuje wszystkie jego
postanowienia.

4. Uczestnik o$wiadcza, ze ma pelne autorskie prawa osobiste 1 majatkowe do dziel i utwordéw
zawartych w przestanej pracy konkursowej i Ze nie sg one w zaden sposob ograniczone lub obcigzone
prawami osob trzecich, praca nie zostala wygenerowana przez oprogramowanie wykorzystujace
sztuczng inteligencj¢ oraz ze nie maja miejsca zadne inne okoliczno$ci, ktore mogtyby narazié¢
Organizatora na odpowiedzialno$§¢ wobec osob trzecich z tytutu korzystania lub rozpowszechniania
dziet i utworow.

5. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych przez Organizatora zgodnie
z art.13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016r. w
sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). Uczestnikowi
konkursu przystuguje prawo do wgladu i poprawiania swoich danych.





