Regulamin konkursu Game Graphics Contest
realizowanego w ramach Konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych

§ 1 Postanowienia ogolne

1. Organizatorem konkursu poswigconego grafice koncepcyjnej i projektowaniu zawartosci do gier
- Game Graphics Contest, przeprowadzanego w ramach Konkursu Zespotowego Tworzenia Gier
Komputerowych (dalej zwanym Konkursem) jest Wydziat Sztuk Projektowych Akademii Sztuk
Pigknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi (zwany dalej Organizatorem). Kuratorem
Konkursu jest Rafat Szrajber.

2. Celem $ciezki Konkursowej Game Graphics Concept jest:

- wylonienie sposrod spotecznos$ci akademickiej 1 uczniowskiej najzdolniejszych projektantow 1
grafikow, ktorych osiggni¢cia moga wptynac i rozwijac rynek gier wideo,

- promocja sztuki stworzonej za pomoca technik cyfrowych,

- popularyzacja grafiki koncepcyjnej i dzialan projektowych w obszarze nowych mediow,

- promocja innowacyjnych i1 kreatywnych wypowiedzi projektowych oraz artystycznych
dedykowanych branzy elektronicznej rozrywki — grom wideo oraz do§wiadczeniom VR, jako
niezaleznego rodzaju sztuki wspotczesnej,

3. Konkurs Game Graphics Concept 2021 przewiduje cztery kategorie tematyczne o charakterze
indywidualnym:

- projekt postaci (character design)

- projekt srodowiska / lokacji (environment design)

- projekt przedmiotu (asset design)

- animacja (animation)

4. Zgloszenia udzialu do konkursu Game Graphics Contest w ramach ZTGK mozna dokonywa¢ od
dnia 10.06.2021.

5. Zgloszenie udziatu do konkursu Game Graphics Contest w ramach ZTGK mozliwe jest do dnia
do 20.06.2021.

6. Zamknigcie zgloszen do konkursu Game Graphics Contest nastapi 20.06.2020 (23:59),
prezentacja finalistow 24.06.2020 a final online (prezentacja zwyciezcow) 25.06.2021

7. Udziat w konkursie jest dobrowolny 1 bezptatny.

8. Organizator nie ponosi i nie zwraca kosztéw ani wydatkow zwigzanych z uczestnictwem w
Konkursie. Prace konkursowe dostarczane sag w wersji cyfrowej zgodnie z warunkami uczestnictwa
1 przygotowania pracy, na wzorze pracy udostepnionym przez Organizatora.

9. Wyniki konkursu nie podlegaja odwotaniu.

§ 2 Uczestnicy konkursu

1. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ osoby reprezentujace dowolne szkoty $rednie, uczelnie i

kierunki studidow, ktore samodzielnie przygotowaly prace konkursowa zgodnie z okreslonymi w
regulaminie warunkami uczestnictwa 1 przygotowania pracy. Konkurs jest miedzynarodowy.



2. Prawo do oceny spelniania powyzszych warunkow uczestnictwa przystuguje Organizatorowi.
zgodnie z o$§wiadczeniem stanowigcym zatacznik do regulaminu (Zatacznik 1 do regulaminu
konkursu Game Graphics Contest).

§ 3 Warunki uczestnictwa

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie Game Graphics Contest, w kazdej z kategorii
konkursowych, jest terminowe dostarczenie pracy konkursowe;j (link do pobrania pracy) na adres
wskazany przez organizatora (decyduje data dostarczenia maila) — gry@asp.lodz.pl wraz z
wypelnionym i zeskanowanym o$§wiadczeniem stanowigcym zalacznik do niniejszego regulaminu.
Uczestnik otrzyma potwierdzenie przyjecia pracy i poprawnosci jej pobrania w odpowiedzi na
przestanego maila.

2. Uczestnikiem konkursu moze by¢ osoba majaca w dniu zgloszenia status studenta lub ucznia
szkoty $redniej. Kazdy Uczestnik moze przesta¢ maksymalnie cztery prace konkursowe — po jednej
na kazda kategorie.

3. Prace, ktére wptyna do Organizatora po wyznaczonym terminie, nie b¢da brane pod uwage przy
ocenie przez Jury.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zdyskwalifikowania zgloszenia, ze wzgledu na zawarto$¢
tresci obrazliwych lub niedozwolonych prawem.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgloszenia, ktore nie dotarty do niego z przyczyn
od niego niezaleznych, m.in. wskutek zbyt duzych zatagcznikow, btednych linkow itp.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za podanie nieprawdziwych danych przez
Uczestnikéw. Podanie nieprawdziwych danych skutkuje odebraniem prawa do nagrody.

§ 4 Wymagania techniczne i warunki przygotowania pracy konkursowej

1. Wymaganiem konkursu Game Graphics Contest, poswigconego grafice koncepcyjnej i
projektowaniu zawartosci do gier, jest stworzenie autorskiej wypowiedzi projektowej prezentujace;j
spojna koncepcje artystyczng dotyczaca tematyki poszczegolnych kategorii:

- projektu postaci (character design),

- projektu srodowiska / lokacji (environment design),

- projektu przedmiotu (asset design),

- animacja (animation)

Kazda z kategorii zdefiniowana bedzie poprzez temat, pozwalajacy okresli¢ ogolng

tematyke 1 wyzwanie projektowe w danej edycji konkursu. Temat opisywac beda takze
dywersyfiktory (publikowane na stronie www konkursu ZTGK, w mediach spotecznosciowych jak
1 stronach www Organizatora konkursu Game Graphics Contest ) wskazujace rozne mozliwosci
spojrzenia na zaproponowany temat dla kazdej ze $ciezek konkursowych.

W roku 2021 tematy dla poszczegdlnych kategorii:

- Gléwny Mechanik - projekt postaci (character design),

- Hala Maszyn- projekt srodowiska / lokacji (environment design),
- Niciowiec - projekt przedmiotu (asset design),

- Dokrecanie Sruby — animacja (animation)


mailto:gry@asp.lodz.pl

Wypowiedz projektowa obejmuje szerokie spektrum i sposoby prezentacji stworzonej wizji

w odniesieniu do tematu (od grafiki koncepcyjnej przez koncepcje projektowa po modele 3D itp.) a
dla animacji filmu min. 30 sekundowego (technika dowolna — klasyczna animacja, animacja 3D
itp.). Ocenie bedzie podlegac¢ autorska interpretacja i nawigzanie do tematu, sposob prezentacji i
czytelnosci srodkéw wyrazu oraz warsztat tworcy.

2. W skiad pracy konkursowej wchodzi:

a) czes¢ graficzna: plansza opracowana na podstawie udostepnionego wzoru (template ggc2020.pdf
— format catkowity planszy 100x150 cm) przygotowana zgodnie z wytycznymi dotyczacymi
obszaru do prezentacji pracy.

Praca powinna zawiera¢ niezbedne reprezentacje pozwalajace zrozumie¢ stworzony projekt czy
ide¢ oraz ilustracje prezentujace proces, wybrane detale jak 1 elementy dopowiadajace 1 definiujace
zaproponowane rozwigzania.

Zakres zawartosci planszy pozostaje w kwestii autora.

Zgloszenia w konkursie dokonuje si¢ mailowo na adres gry@asp.lodz.pl i musi ono zawiera¢
nastepujace informacje:

a) Imi¢ 1 Nazwisko autora, Kategorie, Tytut pracy(opcjonalnie) lub temat dla danej kategorii.

b) Nazwa szkotly / uczelni reprezentowanej przez autora,

b) link do projektu opracowanego na wzorze udostepnionym przez Organizatora (template
ggc2021.pdf) — w rozdzielczosci 1 rozmiarze zapewniajacym druk zgodny z oryginalng dostarczong
plansza (nazwa pliku: p_kategoria_tytut(opcjonalnie) Imi¢ Nazwisko.pdf/jpg/tiff - np. p_Projekt
postaci_Lodowy Szaman Jan Nowak.jpg)

¢) pomniejszong reprezentacje pracy w formacie .jpg (rozdzielczos¢ 150 dpi, 5600 px wysokosci,
nazwa pliku: s_kategoria_tytut (opcjonalnie) Imi¢ Nazwisko (np. s Projekt postaci Lodowy
Szaman Jan Nowak.jpg)

d) do maila musi by¢ zalaczona podpisana przez Uczestnika karta zgtoszenia udziatu 1 przestana w
wersji elektronicznej

Integralng cze¢$cig zgloszenia jest karta zgloszenia udziatlu w konkursie, stanowigca integralng czgs¢
niniejszego regulaminu wraz z o§wiadczeniem dotyczacym oryginalnosci pracy i nie naruszeniu
praw o0sob trzecich oraz przetwarzaniu danych osobowych.

§ 5 Zasady Konkursu

1. Prace begda oceniane przez Jury, zgodnie z §5 Zasady Konkursu w Regulaminie konkursu
Zespolowego Tworzenia Gier Komputerowych, sktadajace si¢ z przedstawicieli branzy gier
komputerowych oraz przedstawicieli uczelni wyzszych.

2. Pytania dotyczace $ciezki tematycznej mozna sktada¢ mailowo na adres gry@asp.lodz.pl (temat
poprzedzi¢ literami GGC) od dnia 10.06.2021 do dnia 20.06.2021. Odpowiedzi zostang na biezaco
publikowane w mediach spotecznosciowych konkursu ZTGK.

3. Ocenie podlega¢ beda nastepujace elementy:

- spojnos¢ z tematyka kategorii oraz autorska interpretacja i nawigzanie do tematu,

- sposoOb prezentacji i czytelnosci Srodkéw wyrazu,

- kreatywno$¢, oryginalnos$¢ 1 atrakcyjno$¢ zaproponowanych rozwigzan plastyczno-projektowych
rozumianych jako warsztat tworcy.

4. Do finatu konkursu, zgodnie z kryteriami okreslonymi w Regulaminie, Jury zakwalifikuje w
wypadku duzej iloéci zgloszen, co najwyzej 15 prac z kazdej kategorii.

5. Sposrod finalistow, zgodnie z kryteriami okreslonymi w Regulaminie, Jury wytania zwyciezcow
oraz przyznaje wyrdznienia.

6. Lista nagrodzonych zostanie ogtoszona po zakonczeniu obrad Jury podczas finatlu oraz
niezwlocznie opublikowana na stronie internetowej Konkursu.



§ 6 Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych jest Organizator konkursu Game Graphics Contest.

2. Dane przetwarzane bgda w celu przeprowadzenia Konkursu zgodnie z o$wiadczeniem na karcie
zgloszenia uczestnika.

3. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych oraz do ich poprawiania. Ponadto Uczestnik jest
zobowigzany do poinformowania Organizatora o jakiejkolwiek zmianie danych.

4. Dane podawane s3g dobrowolnie, jednak ich niepodanie przez Uczestnika lub niewyrazenie przez
niego zgody na ich przetwarzanie w celu przeprowadzenia Konkursu uniemozliwia wzigcie udzialu
w Konkursie.

§ 7 Wykorzystanie projektu i prawa autorskie

1. Autorskie prawa osobiste do utworow nie przechodzg na Organizatora w wyniku Konkursu.
Wszyscy uczestnicy Konkursu zachowuja osobiste prawa autorskie do wykonanych prac
konkursowych w zgodnosci z trescig ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawie autorskim 1 prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2016 r., poz. 666 z p6zn. zm.).

2. Uczestnicy konkursu przenosza na Organizatora Konkursu autorskie prawa majatkowe do
rozporzadzania i korzystania z przedmiotu Konkursu na wskazanych ponizej polach eksploatacji (ze
wskazaniem autora dzieta):

a) wielokrotnego wydania przedmiotu konkursu drukiem w formie publikacji ksigzkowej lub
prasowej w catosci lub dowolnej czesci;

b) prawa do kopiowania, utrwalania, zwielokrotniania, udost¢pniania, rozpowszechniania
przedmiotu konkursu, w postaci materialnych no$nikéw w catosci lub dowolnej czgsci, jakakolwiek
technika, w tym cyfrowa, drukarska, reprograficzng czy zapisu magnetycznego;

¢) prawa do kopiowania, utrwalania, zwielokrotniania, udostepniania, rozpowszechniania w postaci
cyfrowego zapisu, zar6wno poprzez umieszczanie jako produktu multimedialnego na no$nikach
materialnych (w szczeg6lnosci CDR, DVD, pendrive czy poprzez wprowadzanie do pamieci
komputera) jak rowniez poprzez udostepnianie jako produktu multimedialnego w sieciach
teleinformatycznych (w szczegdlno$ci poprzez umieszczenie na serwerze, w sieci Internet, w sieci
komputerowej czy pami¢ci RAM poszczegdlnych urzadzen biorgcych udziat w przekazie
internetowym);

d) prawa do rozpowszechniania przedmiotu konkursu zaréwno w formie materialnych no$nikéw jak
1 w postaci cyfrowej przez publiczne wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie, publiczne
udostepnianie czy elektroniczne komunikowanie dzieta publicznosci w taki sposob, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym,;

e) prawo do wykorzystywania przedmiotu konkursu w ramach promocji, w tym reklamy (w
szczegbdlnosci wykorzystywaniu w materialach promocyjnych i rozpowszechnianiu przedmiotu
Konkursu lub jego elementéw jako materiatow promocyjnych), a takze do celow edukacyjnych lub
szkoleniowych (prezentacje, konferencje, proces edukacyjny), niezaleznie od formy materialow
promocyjnych, ich wielkosci, materiatow, z ktorych zostaly sporzadzone, techniki utrwalania,
miejsca ekspozycji, jezyka;

f) rozpowszechniania w calo$ci lub w czgsci w formie papierowej lub elektronicznej;

3. Przeniesienie autorskich praw majatkowych, w wyzej wymienionym zakresie, na wszystkich
polach eksploatacji nie jest ograniczone czasowo, ani terytorialnie i obejmuje prawo udzielania
przez autora projektu licencji na wykorzystywanie w zakresie wszystkich pol eksploatacji
okreslonych regulaminem.

4. Uczestnicy zobowigzuja si¢ poda¢ swoje imi¢ i nazwisko w ramach listy Zwycigzcé6w na stronie
internetowej Organizatora, a takze opublikowac je na wystawie, w katalogu i raporcie wideo.



§ 8 Postanowienia koncowe

1.Regulamin bedzie dostgpny w okresie trwania Konkursu w siedzibie Organizatora oraz na stronie
internetowej Konkursu ZTGK http://gry.it.p.lodz.pl

2. Tytuly poszczegdlnych punktéw Regulaminu maja charakter informacyjny i nie stanowia czesci
Regulaminu.

3. We wszystkich sprawach dotyczacych Konkursu, a nieuregulowanych Regulaminem maja
zastosowanie przepisy prawa polskiego. Skierowanie sprawy na droge sadowa moze nastapi¢ po
wyczerpaniu drogi postepowania reklamacyjnego, do sadu terytorialnie wtasciwego dla siedziby

Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo odwotania $ciezki Konkursowej bez podania przyczyn i z tego
tytutu Uczestnikom nie przystuguje prawo do roszczen o odszkodowanie.

5. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w regulaminie Konkursu.

6. Przestanie zgtoszenia konkursowego jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.



(zalacznik nr 1 do regulaminu konkursu Game Graphics Contest)
Konkurs Game Graphics Contest realizowany w ramach Konkursu Zespotowego Tworzenia Gier
Komputerowych

Karta zgloszenia udzialu w konkursie
Zgoda na przetwarzanie danych osobowych

1. Autor pracy konkursowe]
Imi¢ Nazwisko, numer indeksu/legitymacji, Uczelnia/Szkola, Miasto

zwany dalej Uczestnikiem zglasza swdj udzial w Konkursie Game Graphics Contest (zwany dalej
Konkursem) organizowanym przez Wydzial Sztuk Projektowych Akademii Sztuk Picknych
im. Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi (zwany dalej Organizatorem) 1 przeprowadzany w ramach
Konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych.

2. Uczestnik zglasza pracg:

tytul lub temat kategorii: ...
w kategorii (zaznaczy¢ wlasciwg):

- projekt postaci (character design)
- projekt srodowiska / lokacji (environment design)
- projekt przedmiotu (asset design)

- animacja (animation)

3. Uczestnik o$wiadcza, ze zapoznal si¢ z Regulaminem Konkursu i akceptuje wszystkie jego
postanowienia.

4. Uczestnik o$wiadcza, ze ma pelne autorskie prawa osobiste 1 majatkowe do dziet i utworow
zawartych w przestanej pracy konkursowej i ze nie s3 one w zaden sposob ograniczone lub
obcigzone prawami osob trzecich, oraz ze nie maja miejsca zadne inne okoliczno$ci, ktoére moglyby
narazi¢ Organizatora na odpowiedzialno$¢ wobec o0séb trzecich z tytutlu korzystania lub
rozpowszechniania dziet i utworow.

5. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych przez Organizatora zgodnie
z art.13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016r. w
sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). Uczestnikowi
konkursu przystuguje prawo do wgladu i poprawiania swoich danych.



