Zatacznik nr 2 do Regulaminu Konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych

Regulamin $ciezki konkursowej ZTGK poswieconej
Grafice Koncepcyjnej w Grach (Game Graphics Concept)

§ 1 Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem $ciezki tematycznej poswigconej grafice koncepcyjnej w grach (Game Graphics
Concept), w ramach Konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych (dalej zwanym
Konkursem) jest Wydziat Wzornictwa 1 Architektury Wnetrz, Akademii Sztuk Pigknych im.
Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi (zwanym dalej Organizatorem).

2. Celem $ciezki Konkursowej Game Graphics Concept jest:

- wylonienie spo$rod spotecznosci akademickiej 1 uczniowskiej najzdolniejszych projektantow i
grafikow, ktorych osiggnigcia moga wplynac¢ na rynek gier wideo;

- popularyzacja grafiki koncepcyjnej oraz projektéw lokacji i Srodowiska a wigc wypowiedzi
projektowych dedykowanych branzy elektronicznej rozrywki.

3. Sciezka Konkursowa Game Graphics Concept przewiduje 2 obszary tematyczne o charakterze
indywidualnym:

- projekt postaci,

- projekt srodowiska / lokacji.

4. Zgloszenia udziatu do $ciezki Konkursowej Game Graphics Concept mozna dokonywaé od dnia
30.05.2019.

5. Zgtoszenie udziatu do $ciezki Konkursowej Game Graphics Concept mozliwe jest do dnia
25.06.2019.

6. Zamknigcie zgtoszen do $ciezki Konkursowej Game Graphics Concept nastapi 25.06.2019, a
jego rozstrzygniecie podczas finalu organizowanego w dniach 27-28.06 2019 roku.

7. Udzial w konkursie jest dobrowolny 1 bezptatny.
8. Organizator nie ponosi i nie zwraca kosztéw ani wydatkow zwigzanych z uczestnictwem w

Konkursie. Organizator nie zwraca przestanych prac. Na Organizatora przechodzi wlasnos¢
no$nikow 1 dostarczonych materiatow.

§ 2 Uczestnicy konkursu
1. Uczestnikami Konkursu w kategorii Gtownej mogg by¢ osoby reprezentujace dowolne szkoty
ponadgimnazjalne, uczelnie i kierunki studiow, ktore samodzielnie przygotowaty prace konkursowa

zgodnie z okreslonymi w regulaminie warunkami uczestnictwa i przygotowania pracy.

2. Prawo do oceny spelniania powyzszych warunkow uczestnictwa przystuguje Organizatorowi.
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§ 3 Warunki uczestnictwa

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie, w obu kategoriach, jest terminowe dostarczenie pracy

konkursowej do siedziby Organizatora (decyduje data doreczenia w przypadku wystania pracy

poczty): Wydziat Wzornictwa i Architektury Wnetrz, Akademia Sztuk Pigknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w Lodzi, ul. Wojska Polskiego 121, 91-726 £6dz, (Dziekanat WIAW, pok. 134 z

dopiskiem Konkurs ZTGK - Game Graphics Concept).

2. Kazdy Uczestnik moze przesta¢ maksymalnie dwie prace konkursowe — po jednej na kazdy
obszar tematyczny.

3. Prace, ktére wptyna do Organizatora po wyznaczonym terminie, nie b¢dg brane pod uwage przy

ocenie przez Jury.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zdyskwalifikowania zgloszenia, ze wzglgedu na zawarto$¢

tre$ci obrazliwych lub niedozwolonych prawem.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgloszenia, ktore nie dotarty do niego z przyczyn
od niego niezaleznych, m.in. wskutek zaginiecia lub dostarczenia przesytki z opdznieniem przez

firmy zewnetrzne.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie nieprawdziwych danych przez
Uczestnikéw. Podanie nieprawdziwych danych skutkuje odebraniem prawa do nagrody.

§ 4 Wymagania techniczne Sciezki tematycznej

1. Wymaganiem $ciezki tematycznej poswigconej grafice koncepcyjnej w grach jest autorska
wypowiedz projektowa prezentujgca spdjng koncepcje artystyczng dotyczaca tematyki
wybranego obszaru:

- projekt postaci,

- projekt srodowiska (lokacji),
Kazdy z obszarow zdefiniowany bedzie poprzez temat, pozwalajacy okresli¢ ogélng
tematyke Sciezki w danej edycji konkursu oraz dywersyfikanty (publikowane na stronie www
Konkursu, mediach spotecznosciowych jak i stronach www Organizatora $ciezki poswigcone;j
Grafice Koncepcyjnej w Grach) wskazujace rézne mozliwo$ci spojrzenia na temat wybranego
obszaru.

W roku 2019 tematy dla wybranych obszaréw:
- Pierwszy Fabrykant - projekt postaci,
- Warsztat tkacki - projekt sSrodowiska (lokacji),

Wypowiedz projektowa obejmuje szerokie spektrum i sposoby prezentacji stworzonej wizji
w odniesieniu do tematu (od grafiki koncepcyjnej po koncepcje projektowa, modele 3D itd).

2/6



Zatacznik nr 2 do Regulaminu Konkursu Zespolowego Tworzenia Gier Komputerowych
2. W sktad pracy konkursowej wchodzi:

a) cze$¢ graficzna: plansza 70x100 przygotowana zgodnie z wytycznymi :

Praca wykonana w dowolnej technice, zaprezentowana w formie lekkiej planszy 70x100 cm (uktad
pionowy) na sztywnym podktadzie (pianka kappa Smm). Praca powinna zawiera¢ niezbe¢dne
reprezentacje pozwalajace zrozumie¢ stworzony projekt czy ide¢ oraz ilustracje podkreslajace
proces, wybrane detale jak i elementy dopowiadajace i1 definiujagce zaproponowane rozwigzania.
Zakres zawarto$ci planszy pozostaje w kwestii autora.

Plansza musi zawiera¢ na odwrocie nastgpujace informacje: Imi¢ i Nazwisko autora, obszar
tematyczny, Kategorig, Tytul (opcjonalnie).

b) no$nik CD lub pendrive:

Organizator wymaga zapisania reprezentacji catej pracy w wersji elektroniczne;:

- czg$¢ graficzna w formacie .jpg 1 .pdf (w rozdzielczo$ci i rozmiarze zapewniajacym druk
zgodny z oryginalng dostarczong planszg),

- cze$¢ graficzna w formacie .jpg (rozdzielczos¢ 150 dpi, max. 5000 px (min. 2500 px) dla
dtuzszego boku) — w celach prezentacji w internecie,

Uzupehienie zapisu reprezentacji calej pracy stanowi material dodatkowy w postaci wybranej
minimum jednej grafice/ilustracji reprezentatywnej dla danego projektu w rozdzielczo$ci nie
mniejszej niz 1200 px dla krétszego boku w formacie .jpg.

Pliki muszg by¢ zapisane w katalogu z nazwg obszaru tematycznego oraz imieniem i nazwiskiem
autora wg schematu:

obszar tematyczny_tytul projektu Imie Nazwisko (np. Projekt postaci Lodowy

Szaman Jan Nowak)

poszczegodlne pliki muszg posiada¢ nazwy z okresleniem obszaru tematycznego, sktadowej projektu
(plansza lub grafika/ilustracja), imienia i nazwiska autora wg schematu:

obszar tematyczny plansza/grafika/ilustracja_tytut projektu Imie Nazwisko

(np. Projekt srodowiska plansza Samotnia Anna Kowalska lub Projekt

postaci_ilustracja01 Samotny wilk Anna Kowalska),

c) karta zgloszenia udzialu zalaczona do pracy i przestana w wersji elektronicznej na adres
gry@asp.lodz.pl (wraz z cyfrowa reprezentacja calej pracy (planszy) - rozdzielczos¢ 150 dpi,
max. 5000 px (min. 2500 px) dla dluzszego boku)

Integralng cz¢s$cig zgloszenia jest karta zgloszenia stanowigca integralng cze$¢ niniejszego
regulaminu wraz z o$wiadczeniem dotyczacym oryginalno$ci pracy i nie naruszeniu praw
0s0b trzecich oraz przetwarzaniu danych osobowych.
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§ 5 Zasady Konkursu

1. Prace begda oceniane przez Jury, zgodnie z §5 Zasady Konkursu w Regulaminie konkursu
Zespolowego Tworzenia Gier Komputerowych, sktadajace si¢ z przedstawicieli branzy gier
komputerowych oraz przedstawicieli uczelni wyzszych.

2. Pytania dotyczace $ciezki tematycznej mozna sktada¢ mailowo na adres gry@asp.lodz.pl (temat
poprzedzi¢ literami GGC) do dnia 20.06.2019. Odpowiedzi zostang na biezaco publikowane na
stronie internetowej Konkursu.

3. Ocenie podlega¢ beda nastepujace elementy:

- spOjnos¢ z tematyka Sciezki i wybranym obszarem,

- czytelnos$¢ przekazu 1 sposob prezentacii,

- kreatywno$¢, oryginalno$¢ 1 atrakcyjnos¢ zaproponowanych rozwigzan plastyczno-projektowych.

4. Do finatu konkursu w dniach 27-28.06.2019, zgodnie z kryteriami okreslonymi w Regulaminie,
Jury zakwalifikuje w wypadku duzej ilosci zgloszen, co najwyzej 15 prac z kazdego obszaru

tematycznego.

5. Sposrod finalistow, zgodnie z kryteriami okreslonymi w Regulaminie, Jury wytania zwycigzcow
oraz przyznaje wyroznienia na podstawie niezaleznej, plenarnej wystawy finalowe;j.

6. Lista nagrodzonych zostanie ogloszona po zakonczeniu obrad Jury podczas finatu w dniach 27-
28.06.2019 oraz niezwtocznie opublikowana na stronie internetowej Konkursu.

§ 6 Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych jest Organizator Konkursu i Organizator §ciezki
konkursowej ZTGK poswieconej Grafice Koncepcyjnej w Grach.

2. Dane przetwarzane beda w celu przeprowadzenia Konkursu zgodnie z o§wiadczeniem na karcie
zgloszenia uczestnika.

3. Uczestnik ma prawo dostgpu do swoich danych oraz do ich poprawiania. Ponadto Uczestnik jest
zobowigzany do poinformowania Organizatora o jakiejkolwiek zmianie danych.

4. Dane podawane sg dobrowolnie, jednak ich niepodanie przez Uczestnika lub niewyrazenie przez

niego zgody na ich przetwarzanie w celu przeprowadzenia Konkursu uniemozliwia wzigcie udziatu
w Konkursie.
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§ 7 Wykorzystanie projektu i prawa autorskie

1. Autorskie prawa osobiste do utworéw nie przechodzg na Organizatora w wyniku Konkursu.
Wszyscy uczestnicy Konkursu zachowujg osobiste prawa autorskie do wykonanych prac
konkursowych w zgodnosci z tre$cig ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2016 1., poz. 666 z p6zn. zm.).

2. Uczestnicy konkursu przenosza na Organizatora Sciezki autorskie prawa majatkowe do
rozporzadzania i korzystania z przedmiotu Konkursu na wskazanych ponizej polach eksploatacji (ze
wskazaniem autora dzieta):

a) wielokrotnego wydania przedmiotu konkursu drukiem w formie publikacji ksigzkowej lub
prasowej w catosci lub dowolnej czesci;

b) prawa do kopiowania, utrwalania, zwielokrotniania, udostepniania, rozpowszechniania
przedmiotu konkursu, w postaci materialnych no$nikéw w catosci lub dowolnej czesci, jakakolwiek
technikg, w tym cyfrowa, drukarska, reprograficzng czy zapisu magnetycznego;

¢) prawa do kopiowania, utrwalania, zwielokrotniania, udostepniania, rozpowszechniania w postaci
cyfrowego zapisu, zar6wno poprzez umieszczanie jako produktu multimedialnego na nos$nikach
materialnych (w szczego6lno$ci CDR, DVD, pendrive czy poprzez wprowadzanie do pamigci
komputera) jak rowniez poprzez udostepnianie jako produktu multimedialnego w sieciach
teleinformatycznych (w szczegdlnos$ci poprzez umieszczenie na serwerze, w sieci Internet, w sieci
komputerowej czy pami¢ci RAM poszczegdlnych urzadzen biorgcych udziat w przekazie
internetowym);

d) prawa do rozpowszechniania przedmiotu konkursu zaréwno w formie materialnych nosnikéw jak
1 w postaci cyfrowej przez publiczne wystawianie, wy$wietlanie, odtwarzanie, publiczne
udostgpnianie czy elektroniczne komunikowanie dzieta publiczno$ci w taki sposob, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym;

e) prawo do wykorzystywania przedmiotu konkursu w ramach promocji, w tym reklamy (w
szczegolnosci wykorzystywaniu w materiatach promocyjnych i rozpowszechnianiu przedmiotu
Konkursu lub jego elementdéw jako materiatow promocyjnych), a takze do celéw edukacyjnych lub
szkoleniowych (prezentacje, konferencje, proces edukacyjny), niezaleznie od formy materiatow
promocyjnych, ich wielkosci, materiatow, z ktorych zostaty sporzadzone, techniki utrwalania,
miejsca ekspozycji, jezyka;

f) rozpowszechniania w catosci lub w cze$ci w formie papierowej lub elektronicznej;

3. Przeniesienie autorskich praw majatkowych, w wyzej wymienionym zakresie, na wszystkich
polach eksploatacji nie jest ograniczone czasowo, ani terytorialnie i obejmuje prawo udzielania
przez autora projektu licencji na wykorzystywanie w zakresie wszystkich pol eksploatacji
okreslonych regulaminem.
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§ 8 Postanowienia koncowe

1.Regulamin bedzie dostgpny w okresie trwania Konkursu w siedzibie Organizatora oraz na stronie
internetowej Konkursu http://gry.it.p.lodz.pl

2. Tytuly poszczegdlnych punktéw Regulaminu maja charakter informacyjny i nie stanowig czesci
Regulaminu.

3. We wszystkich sprawach dotyczacych Konkursu, a nieuregulowanych Regulaminem maja
zastosowanie przepisy prawa polskiego. Skierowanie sprawy na droge sagdowa moze nastgpic po
wyczerpaniu drogi postepowania reklamacyjnego, do sadu terytorialnie wlasciwego dla siedziby
Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo odwolania $ciezki Konkursowej bez podania przyczyn i z tego
tytutu Uczestnikom nie przyshuguje prawo do roszczen o odszkodowanie.

5. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w regulaminie Konkursu
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Lo6dz, dnia ............... 2019

Karta zgloszenia udzialu
Zgoda na przetwarzanie danych osobowych

11. edycja Konkursu Zespolowego Tworzenia Gier Komputerowych
sciezka konkursowa poswiecona Grafice Koncepcyjnej w Grach
Game Graphics Concept

1. Autor :

Numer indeksu/legitymacji, Uczelnia/Szkota,

zwany dalej Uczestnikiem zgtasza swoj udziat w 11 edycji Konkursu Zespotowego Tworzenia Gier
Komputerowych (zwanego dalej Konkursem) w ramach $ciezki tematycznej zwigzanej z Grafika
Koncepcyjng w Grach (Game Graphics Concept) gdzie role Organizatora petni Akademia Sztuk
Pigknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w Lodzi, zwana dalej Organizatorem.

2. Uczestnik o$wiadcza, ze zapoznat si¢ z Regulaminem Konkursu i akceptuje wszystkie jego
postanowienia.

3. Uczestnik o$wiadcza, ze ma pelne autorskie prawa osobiste i majatkowe do dziel i utworow
zawartych w przestanych materiatach 1 ze nie sg one w zaden sposob ograniczone lub obcigzone
prawami 0soOb trzecich, oraz ze nie maja miejsca zadne inne okoliczno$ci, ktore mogtyby narazic¢
Organizatora na odpowiedzialno$¢ wobec 0sob trzecich z tytulu korzystania lub rozpowszechniania
dziet i utworow.

4. W zwiazku z rejestracja audiowizualng przebiegu finalu konkursu, Uczestnik wyraza zgode
Organizatorowi Konkursu i Organizatorowi Sciezki poswieconej Grafice Koncepcyjnej w Grach -
Game Graphics Concept na upublicznienie i przetwarzanie swojego wizerunku oraz materialow
przez siebie prezentowanych na potrzeby dzialan informacyjnych, promocyjnych
1 popularyzatorskich. Upublicznienie moze odbywac¢ si¢ w Internecie, materialach drukowanych
oraz filmach.

Czytelny podpis Uczestnika
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